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Individuell Uppgift 2

Hur man framstaller en beréattelse

Hur skriver man en berattelse? Vad ar bra att tanka pa? Vad ska finnas
med for att den ska bli vard att beratta? Berattelser kan handla om precis
vad som helst, men det finns ndgra normer som kan vara bra att anvanda
sig av om man vill lyckas.

Berattelsens struktur har sett valdigt olika ut genom tiderna. Aristoteles beskrev
beréttelsens struktur som att den fanns en bdrjan, en mitt och ett slut och att fabeln
var beréattelsens centrum. Detta har naturligtvis férandrats, man har borjat prata om
akter som man kan dela in berattelsen i. Hur manga akter en beréttelse ska innehalla
har ocksa varit olika, Shakespeare ville ha fem medan Syd Field nojde sig med tre
akter. Vad som har varit berattelsens centrum har ocksa forandrats. Intrigen har varit
i centrum (Ibsen), karaktéarens utveckling (Lajos Egri) till publiken i centrum
(Christopher Vogler).

(fakta hamtat ur powerpointen Manus och dramaturgi Del | - Karaktar och struktur 101102)

Idag utgors en berattelse, i korthet, av huvudpersonens "resa”. Det behdéver inte vara
en fysisk resa till en annan plats utan kan vara en mental utveckling eller liknande
hos karaktaren. Detta ar grunden som man sedan kommer att bygga sin berattelse
kring. Det forsta man bor gora ar borja fundera pa sin huvudkaraktéar och dennes
forandring. Det som ar viktigt ndr man bygger sin karaktar ar foljande:

Namn

Alder

Kon/Genus
Vilja/Mal
Utseende
Frustrationer/Motstand
Energi

Yrke

Relationer
Overtygelse
Nd&jen/Intressen
Speciella formagor
Bakgrundshistoria

(ur powerpointen Manus och dramaturgi Del | - Karaktar och struktur 101102)
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Det viktigaste till en borjan ar kanske inte vad karaktéaren heter eller hur han/hon ser
ut utan snarare karaktarens vilja/mal for det ar oftast valdigt vikigt for karaktéarens
forandring/resa.

Nagot man ocksa maste fundera pa ar berattelsens tema. Ett tema ar vad berattelsen
handlar om, alltsa inte sjalva handlingen, utan mer vad berattelsen 6vergripande tar
upp. T.ex. om beréttelsens handling ar att tva personer valjer att ga skilda vagar i en
relation, men den ena inte vill och fortsatter ha kanslor for den andra sa skulle
beréattelsens tema kunna vara olycklig karlek.

Temat och ocksa vissa av huvudpersonens egenskaper kan komma att andras under
skapandeprocessen av berattelsen. Man kan inse att vissa detaljer inte fungerar och
maste andras. Inget ar alltsa hugget i sten.

Att fa publiken att tycka om huvudpersonen och kanna med honom ar valdigt viktigt.
Det gor man genom att skapa sympati for karaktaren. Ett vanligt satt gora det ar att
visa huvudpersonen i underlage. Hur denne blir nedtryckt men kanske anda forsoker
gora gott.

For att fa berattelsen att fungera kan det vara ganska praktiskt att anvanda sig av en
"mall” nar man skriver sin berattelse. Ett exempel pa sadan "mall” som ofta anvéands
ar Hjaltens resa:

1. Den vanliga varlden.

2. Hotet och uppdraget.

3. Tvekan.

4. Mote med mentorn.

5. Over troskeln till den frammande vérlden.
6. Prévningar, vanner och fiender.
7. Nara malet.

8. Yttersta prévningen.

9. Belbningen.

10. Vé&gen tillbaks.

11. D6d och ateruppstandelse.

12. Aterkomst med raddningen.

(ur powerpointen Manus och dramaturgi Del | - Karaktar och struktur 101102)

Alla de har punkterna beskriver lite kort vad som ska handa i berattelsen. Med "Den
vanliga varlden” menas att har introduceras “startlaget”, det ar det har som man far
reda pa vad den blivande hjalten har och kanske ocksa vad han maste kampa for,
hans "varld” skulle man kanske saga. ”"Hotet och uppdraget” star for att nagot hotar
att forandra, ofta pa ett daligt satt men inte alltid, det den blivande hjalten har. |
"Tvekan” har huvudkaraktaren mojlighet att gora nagot at forandringen, men valjer
av nagon anledning att inte gora det. Kanske kanner karaktaren radsla infor det han
star infor eller liknade. "Motet med mentorn” far karaktaren att &ndra sitt beslut och
inspirerar denne till att géra nagot at forandringen. Karaktéren ger sig ut pa
aventyret eller sin resa i ”Over troskeln till den frammande varlden”. ”Prévningar,
vanner och fiender” utsatter den blivande hjalten for svara men inte oéverkomliga
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test eller prévningar som denne maste ta sig igenom. Pa vagen uppdagas ocksa
vanner och fiender. "Nara malet” sager sig sjalv, har narmar sig karaktaren det som
fran borjan fick denne ut pa sitt aventyr. Den "Yttersta provningen” stéller karaktaren
infor det svaraste testet hittills, ndgot som verkar omojligt. Sjalvklart klarar
karaktaren denna provning och far saklart en beléning for det darefter beger han sig
tillbaka i "Vagen tillbaks”. Vagen tillbaka &r inte alltid sa enkel, karaktaren har kanske
genomgatt en sa stor forandring pa sin resa att han inte kan eller vill atervanda till
sitt gamla liv. Den storsta prévningen och kanske ocksa en forandring en karaktar
kan genomga ar att dé och sedan besegra doden genom att ateruppsta. Men detta
menas inte att karaktaren fysiskt behover do, det kan istéllet innebéra att karaktarens
gamla tankesatt dor och ersatts med ett mer positivt satt att tanka. Vad som ar
positivt beror pa beréttelsen. | ”Aterkomst och raddningen” atervander karaktaren
med det som ska radda hans varld.

Hjaltens resa gar att anvanda i manga olika sammanhang inte bara i heroiska och
episka berattelser som man kanske forst tanker sig.

Det ar valdigt svart att skriva en berattelse fran borjan till slut. Istéllet borjar man
med att bestdmma start och slutpunkt och sedan fyller man i berattelsen med olika
handelser. FOorst med viktiga och storre handelser och sedan med mindre detaljer.
Eftersom man som forfattare vet var karaktarens forandring ska sluta sa kan man
ocksa forestélla sig och bestamma de handelser man tycker ar viktiga att beratta for
att fa fram karaktarens férandring. Om det finns tusen oviktiga sidospar sa ar det
ganska svart att folja karaktarens resa, vilket ar forvirrande. Att forvirra ar inte
sarskilt bra, om man inte skriver deckare eller liknande eftersom publiken
formodligen skulle tappa intresset.
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